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1. Μια Εκπαιδευτική Ψηφιακή 
Αγορά

• Mια ψηφιακή αγορά εκπαιδευτικού 
περιεχοµένου που βασίζεται στο διαδίκτυο 
και απευθύνεται στις ανάγκες των µαθητών.
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1.1 Τεχνικά Ζητήµατα της Ε. Ψ. Α.

• Η απόκτηση εκπαιδευτικών πόρων και µέθοδοι 
data mining για την πρόσβαση σε µεγάλης 
κλίµακας εκπαιδευτικά repositories

• Η διαπραγµάτευση, η εκτέλεση κάποιας 
σύµβασης βάσει της οποίας δίνεται πρόσβαση 
στην γνώση και η επιβεβαίωση της 
(καταλληλότητας της) γνώσης. *

• Ο έλεγχος και αξιολόγηση της αλληλεπίδρασης 
των agents µε αυτά τα αποθετήρια-τράπεζες 
γνώσεις.
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1.2 Στόχος της Ε.Ψ.Α.

• Πως το διαδίκτυο θα γίνει κύρια πηγή για 
την εκπαίδευση αντικαθιστώντας το 
υπάρχον εκπαιδευτικό µονοπώλιο των 
πανεπιστηµίων.

• Πως θα διαλυθεί η «βιοµηχανία» της 
εκπαίδευσης, όπου ο δάσκαλος είναι ο 
χειροτέχνης της υπαρκτής στο χώρο και 
χρόνο γνώσης. 
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1.3 Το πρόβληµα της εκπαίδευσης

• Το τεράστιο ποσό διαθέσιµης γνώσης στο
∆ιαδίκτιο και η ποικιλία της υπερβαίνει τις 
δυνατότητες των ανθρώπων να βρίσκουν, να 
αξιολογούν και να αξιοποιούν αυτό που 
χρειάζονται. 

• Αυτό το υλικό πρέπει να «κοπεί και να ραφτεί» 
στα µέτρα του µαθητή. 



Σχεδίαση Ε.Λ. 2002 ∆ηµήτρης Καλαµαράς 6

1.4 Η λύση στο πρόβληµα

• Το παραπάνω πρόβληµα θα λυθεί από την 
προτεινόµενη δηµιουργία µιας Εκπαιδευτικής 
Ψηφιακής Αγοράς, δηλαδή ενός συνόλου 
εργαλείων που θα «ταιριάζουν» στις απαιτήσεις 
των µαθητών διαθέσιµους και κατάλληλους 
εκπαιδευτικούς πόρους (γνώση). *
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1.5 Πλεονεκτήµατα της Ε.Ψ.Α.

• Το ανοικτό εκπαιδευτικό περιβάλλον δίνει στον 
εκπαιδευόµενο πολλές γνωστικές ευκαιρίες.

• Ευκαιρία για προσθήκη νέας γνώσης
• Επιτρέπει την «είσοδο νέων ανταγωνιστών στην 
εκπαιδευτική επιχείρηση»

• Μείωση κόστους της εκπαιδευτικής διαδικασίας *
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1.6 Άλλα µειονεκτήµατα της 
εκπαίδευσης

– Το µονοπώλιο των πανεπιστηµίων, χειροτεχνηµένα 
µαθήµατα µε πιθανά λάθη.

– Τα γεωγραφικά και χρονικά εµπόδια. 
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1.7 Η εκπαίδευση σαν 
ηλεκτρονικό εµπόριο

• ∆ιαλύεται το µονοπώλιο των πανεπιστηµίων. 
• Το άνοιγµα της αγοράς της εκπαίδευσης θα παρέχει 
πολλαπλές ευκαιρίες στον πελάτη-µαθητή. 

• Περιορίζονται τα µειονεκτήµατα του χώρου και του 
χρόνου.

• Η εκπαίδευση προσανατολίζεται στον µαθητή-και στον 
στόχο- παρά στην ύπαρξη των καθηγητών.

• Οι µαθητές µπορούν να διδαχθούν από τους «παγκόσµιους 
ειδικούς»
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1.8 Η εκπαίδευση σαν 
ηλεκτρονικό εµπόριο

• Οι καλοί τοπικοί καθηγητές θα συνεχίσουν το 
έργο τους.

• Εµπορευµατοποίηση της γνώσης.
• Το marketing και η διανοµή, πιθανώς και η 
παραγωγή των διαδικτιακών µαθηµάτων γίνεται 
από επιχειρήσεις.
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1.9 Η εκπαίδευση σαν 
ηλεκτρονικό εµπόριο

• Η ανώτατη εκπαίδευση στις ΗΠΑ είναι µια «αγορά» 175 
εκ. $ το χρόνο . Πρόκειται για µια «απορυθµισµένη 
βιοµηχανία», µια παγκόσµια επιχείρηση γνώσης που 
πρέπει να αντιµετωπίζεται ως µια από τις πλέον ενεργές 
βιοµηχανίες. 

• Καταλύτης σε αυτή την διαδικασία αλλαγής 
προσανατολισµού στην εκπαίδευση είναι το ηλεκτρονικό 
εµπόριο.
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1.10 Η εκπαίδευση σαν 
ηλεκτρονικό εµπόριο

• Γιατί η εκπαίδευση είναι γόνιµο πεδίο για 
επενδύσεις;
– Μεγάλο µέγεθος 
– ∆υσαρεστηµένοι χρήστες
– Χαµηλή χρήση τεχνολογίας
– Εργατικό δυναµικό έντασης εργασίας
– Υψηλής στρατηγικής σηµασίας για κάθε µια 
χώρα
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1.11 Τα στοιχεία του Educational
Network (ΕΝΕΤ)

• Πράκτορες Μαθητή:
• Ερευνητικά bots 
• Συναρµολόγηση µαθήµατος:

• Παιδαγωγικοί πράκτορες:
• Πράκτορες πόρων
• Ταξινοµητές πόρων

• Αγορά
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1.12 Τα χαρακτηριστικά της 
Αγοράς του ∆ιαδικτύου

• Ανεξάρτητη βαθµολόγηση των πόρων (γνώσης)

• Πιστοποίηση/Υπηρεσία «Καλού Ονόµατος»

• Εκπλήρωση συµβολαίου
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1.13 Οι τρεις κύριες λειτουργίες 
του ΕΝΕΤ

• Εντοπισµός
– Π.χ. µε µηχανές αναζήτησης

• Συντονισµός
– Το ΕΝΕΤ θα συντονίζει τις διάσπαρτες γνώσεις 
σε ένα πλάνο µαθήµατος για κάθε µαθητή

• Ανάλυση
– Οι γνώσεις θα αναλύονται σε υποτµήµατα για 
καλύτερη διαστρωµάτωση στο τελικό προϊόν.
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1.14 Παράδειγµα

• Έστω ότι υπάρχει η ΕΨΑ. Ο personal 
assistant θα κάνει: 
– Ανάλυση προβλήµατος
– Εντοπισµό γνώσης
– Ταυτοποίηση
– Κατασκευή εκπαιδευτικού πλάνου
– Συµβόλαια
– Έλεγχο της διαδικασίας
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1.15 Βασική Αρχιτεκτονική ΕΝΕΤ

• Στόχοι
• Ταίριασµα
• Εύρεση 
Παιδαγωγικών 
πρακτόρων

• Συµβόλαια
• Μάθηµα
• Πληρωµή
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2.1 Classroom vs Boardroom
• Ο µετασχηµατισµός της εκπαίδευσης επιχειρείται από 
πάνω προς τα κάτω.

• Συνήθως τα διαδικτυακά µαθήµατα προσφέρονται επ’ 
αµοιβή, άρα ακυρώνεται το επιχείρηµα για περισσότερες 
ευκαιρίες

• Υπάρχει λίγη ή αµφισβητούµενη µελέτη των µαθησιακών 
αποτελεσµάτων

• Η τεχνολογική µεταρρύθµιση δρα ως συγκαλυµµένη 
απορύθµιση-εµπορευµατοποίηση της εκπαίδευσης
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3.1 Το Ε.Λ. δεν αποφέρει 
χρήµατα

• Η αγορά είναι η εκπαίδευση:
– Soloway: «Είναι βασικά οικονοµικά: Οι τιµές είναι 
υψηλές, γιατί τα κόστη παραγωγής καλού λογισµικού 
είναι αληθινά. η ζήτηση είναι χαµηλή γιατί τα σχολεία 
δεν ξοδεύουν σε λογισµικό. Το συµπέρασµα; ∆εν είναι 
µια δραστήρια αγορά…Αυτή είναι µια απαράδεκτη 
κατάσταση»

– Η έλλειψη Ε.Λ. και η χρήση του υπολογιστή σαν 
γραφοµηχανή είναι που δεν επιτρέπει στα παιδιά να 
εµπλακούν ενεργά µε ιδέες και συνεργασίες.
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3.2 Μια ρητορική ερώτηση

• Ο Soloway σηµειώνει ότι πολλά χρήµατα 
ξοδεύονται σε αγορά βιβλίων και 
αναρωτιέται:
– “Instead of spending money on textbooks, why 

don’t schools spend it on software?”
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3.3 Το τετράπτυχο της 
Αµερικάνικης εκπαίδευσης

• Πολιτειακά Standards
• Πολιτειακά Tests, 
• Προγράµµατα σπουδών.
• Βιβλία, 
• Κάθε ένα υπάρχον λογισµικό καλύπτει το πολύ µερικές 

µέρες από ένα αντικείµενο του προγράµµατος σπουδών. 
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3.4 Συµπέρασµα

• “Τα σχολεία δεν θέλουν απλώς λογισµικό, θέλουν 
ολόκληρο πρόγραµµα σπουδών”

• Τα σχολεία λοιπόν θα ξοδέψουν τα χρήµατα που 
τώρα δίνουν για βιβλία µόνο όταν το λογισµικό 
έρθει ενσωµατωµένο σε κοµµάτια ολόκληρου του 
προγράµµατος σπουδών, που 
– ακολουθούν τα πρότυπα και τα tests και 
– παρέχουν αυτά που τα βιβλία διαθέτουν χωρίς κόστος.
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3.5 Η λύση

• Σµίκρυνση του κόστους ανάπτυξης:

• Σύνδεση του Ε.Λ. µε το Π.Σ. των σχολείων

• Bringing the store to the teacher

• Περισσότερα λεφτά για τεχνολογία στα σχολεία
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4.1 Επισκόπηση

• Η εικονική εκπαίδευση εµφανίζεται ως 
πανάκεια που ζητείται από µαθητές  και 
κοινό. Παράλληλα, το υπάρχον σύστηµα 
και το υπάρχον προσωπικό απεικονίζεται 
ως ανεπαρκές, αναποτελεσµατικό, και 
ακριβό. Χρήζει αντικατάστασης ή 
βελτίωσης µε την τεχνολογία.
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4.2 Η ασυµφωνία των φοιτητών

• Μερικά «πειράµατα» και παραδείγµατα: 
– UCLA: οι φοιτητές τάχθηκαν εναντίον των επ’ αµοιβή 
ψηφιακών µαθηµάτων 

– York (Canada): ήταν µε το µέρος των καθηγητών που 
απεργούσαν για δύο µήνες.

– University of British Columbia (WEB-CT): οι φοιτητές 
ψήφισαν στην µεγάλη τους πλειοψηφία εναντίον 
παρόµοιων πρωτοβουλιών

– Παρόλα αυτά και στο UCLA και στο UBC οι 
διαχειριστές αγνόησαν τις διαφωνίες και συνέχισαν 
στην υλοποίηση των προγραµµάτων τους.



Σχεδίαση Ε.Λ. 2002 ∆ηµήτρης Καλαµαράς 26

4.3 Μερικά ακόµη αρνητικά

• Η συχνή χρήση τους δικτυακών 
προγραµµάτων για άλλους σκοπούς, 
καθαρά εµπορικούς, π.χ. δοκιµές προϊόντων 
ή διαφήµιση. 

• Ο έλεγχος και παρακολούθηση της 
επικοινωνίας µαθητών-καθηγητών. 
Παραδείγµατα: Virtual U.
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5. Αναφορές

1. ‘A digital market place for education’,
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3. ‘Digital Diploma Mills: The automation of higher 
education’,
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4. ‘The Work of Education in the age of E-College’, 
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5. ‘The Challenges of Emancipation in Higher Education’, 
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